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Úvodem…

• Tato prezentace slouží jako obecný postup doporučený pro tzv. 
slučování objektů.

• Platí pro konstrukce leptů
• Dodržování tohoto postupu významně pomáhá správnému vyleptání 

všech detailů na leptu.
• Při zpracování leptu se naše stroje řídí drátěným pohledem na 

konstrukci a nikoliv tím, co je vidět na monitoru počítače.



Krok 1

- Vytvoření obdélníku



Krok 2

- Postup pro zaoblení rohů 
obdélníku



Krok 3

- Vytvoření kruhu



Krok 4

- Vytvoření mnohoůhelníku



Krok 5

- Sloučení (zkombinování) 
vše vytvořených obrazců do 
jednoho „objektu“


